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Ena izmed kljuénih karakieristik nase so-
dobne informacijske ekonomije je potreba
po vsezivljenjskem izobrazevanju. Informa-
cijska tehnologija namred danes v zmoglji-
vostih mocéno presega danainjo uéno teh-
nologijo. Skupaj z internetom ustvarja elek-
tronsko veporednico klasiénemu udenju in
celo ved kot to. E-izobraievanje omogoéa
interaktivno sodelovanje v izobrakevanju,
urjenju in osebnostnem razvoju preko raz-
linih poti ter oblikovanje lastnih pogojev,

Stojan Kodti je konéal dodiplomski studij
informatike in magistrski tudij organizacije in
menedimenta informacijskih sistemov. Je
izkusen poslovni in sistemski analitik. Njegovo
delo je usmerjeno zlasti v analizo in naértovanje
arhitekture informacijskih sistemov ter prenovao,
modeliranje in informatizacijo poslovnih
procesov 5 poudarkom na inovativni uporabi
storitveno orientiranih tehnologij. Kot menedier
IT je zaposlen v visokotehnoloskem podjetju
Temida d. 0. ., kjer v okviru podjetja sodeluje v
mednarodnih razvojnih projektih, podprtih s
strani programov EU. Je avtor in soavtor ved
prispevkov s strokovno tematiko ter predavatelj
na konferencah s podrocja raunalnitva in

informatike.
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ki jih v vedno vedji meri definirajo tisti, ki
o moinost uporabljajo. Govorimo o novi
paradigmi e-izobrazevanija, kjer vsi sodelu-
jodi z navduienjem sodelujejo drug z dru-
gim preko dostopnih tehnologij z namenom
pridobivanja novih znanj in osebne uspe-
snosti [1]. Razumemo jo lahko kot izobra-
Zevalne cilje, ki omogodajo uéencem razvoj
sposobnosti za samoudenje, redevanje pro

blemow, iskanje informacij in analizo, razvi-
janje kriti¢nega misljenja in sposobnost ko-
municiranja, sodelovanja in uéenja s pomo

¢jo interneta in je hkrati potencial vsefi-
vljenjskega izobrafevanja, Pri tem je po-
trebno upodtevati mnenje nekaterih doma

tih [2] in tujih strokovnjakov s tega podro-
¢ja. Menijo namred, da je e-izobrafevanje
prvenstveno v domeni pedagoike ali didak-
ticne problematike, kar pomeni, da proble-
matika virtualnega uénega okolja ne more
biti le v pristajnosti informatikov in racu-

nalniske znanosti, temved nujno vkljuéuje
tudi pedagoiko sfero.

PREDNOSTI E-IZOBRAZEVAN]A

Zakaj je e-izobrazevanje vedno le sred-
slvo izbire pri zagotavljanju poudevanja?
Skozi e-izobrazevanje pridoblieno znanje se
v primerjavi s klasiénim uéenjem evidentno
ohranja dlje, hkrati pa je tak nacin pridobi-
vanja znanja hitrejdi, udobnejdi in gospo-
darnejsi. Po podatkih Gartner Group je re
tencija znanja dvakrat vigja kot pri klasic-
nem pouku. Druzba IBM je na primer po
konéanem programu e-izobraZevanja za
menedierje ugotovila, da so udelezenci pre-
delali skoraj petkrat ved materiala, ne da bi
zalo porabili ved &asa [3]. Takemu rezultatu
botruje ve¢ dejavnikov, med katerimi so
najpomembnejii:
e casovna in prostorska  prilagodljivost

ucenja,
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e vedja interaktivnost = udencem,

= obseinost gradiva, ki je podpria z grafié-
nimi predstavitvami,

o ustrexnost gradiva, ki je usmerjena k in-
dividualnim potrebam udenja.

Digjstvo je, da moramo neprestano anali-
zirati pedagoike prakse, da bi sodobno TKT
na ¢im bolj uéinkovit in inovativen nadin
implementirati v pedagoike pristope. Po
podatkih DG INFOSOC [4] ima Slovenija
nadpovpreéno infrastrukturo in pripravije-
nost uditeljev za uporabo KT, Po drugi
strani pa moéno zaostaja za EU predvsem v
pogledu rabe IKT v uéilnicah pa tudi v raz-
merju uéenee : PC. Slika 1 prikazuje razdir-
jenost uporabe razlicnih orodij in sredstev
IKT v procesu izobrazevanja na nivoju EU,
kar glede na slovensko raziskavo [6] potrju-
je zaostanek Slovenije pri neposredni rabi
IKT pri pouku. Ta s¢ po teh podatkih upo-
rablia v 26 % primerih, medtem ko velik
delez uéiteljev (67 %) uporablja IKT posre-
dno, torej pri pripravi na pouk,

Cigava naloga torej je e-izobraZevanje?
Slovenija na tem podrodju trenutno $e ve-
dno ne premore nekega sistematiénega pri-
stopa in ukrepov. Ugitelji potrebujejo profe-
sionalno  podporo pedagogov, hkrati pa
morajo sodelovati pri oblikovanju pogojey,
nacrtovanju, implementaciji in izvedbi e-iz-
obraZzevanja, kar od njih zahteva dodatna
znanja, U&itelji naj preko razliénih progra-
mov pridobijo €. i. e-kompetence, ki ne gle-
de na njihovo strokovnost vkljucujejo peda-
godko teorijo kot rexultat razvoja pedago-
Skih idej v povezavi 2 IKT. Implementacija
IKT v izobragevanju je namre¢ tako teoreti-
Cen problem kot problem empiri¢nih razi-
skav v pedagogiki in didaktiki.

VSEZIVLJEN]SKO IZOBRAZEVANJE

Evropska unija je razglasila leto 2009 za
evropsko leto kreativnosti in inovacij z na-
menom dvigovanja zavesti o pomenu krea-
tivnosti in inovacij za osebni, socialni in
ekonomski razvoj ter pospedevanja in Sirje-
nja dobrih praks ter stimuliranja izobraze-
vanja in raziskav [5]. Razli¢ne iniciative in
programe je zdruZila pod skupni deinik:
Program vseZivljenjskega izobraievanja s
proraéunom okoli 7 milijard EUR od leta
2007 do 2013. Na ta nacin #eli strukturirati
in konceptualizirati Sirok spekter doseikov
in naporov, ki so bili in $¢ bodo vlozeni v to
podrodje.

Akcije Evropske unije na podrodju izo-
braievanja in urjenja so namenjene pred-
vsem izboljfanju kakovosti izobragevanja
ler ponujanju boljsih moinosti za ljudi v
vseh Zivljenjskih obdobjih. Na podrodju vi-
sokega izobrazevanja velja izpostaviti uve-
ljavljen program Erasmus, ki je namenjen
zlasti pospedevanju sodelovanja visokodal-
skih institucij iz vse Evrope. Kot pospese-
valnik modernizacije visokodolskega izo-
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Slika 1: Uporaba sredstev IKT v izobraZevalnem procesu
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{Wir: SITES [www.sites2006.net], 2006)

brazevanja v Evropi vzpostavlja nekakien
skupen evropski visokoSolski prostor, zno-
traj katerega pospeiuje inovacije na podro-
¢ju e-izobrazevanja.

Pod okriljem tega programa s¢ trenutno
vepostavlja projekt TRICE, katerega cilj je
integracija razliénih evropskih raziskoval-
nih skupin z univerz, inStitulov in iz podje-
tij, ki delujejo na podrodju razvoja inovativ-
nih e-izobrazevalnih tehnologij zlasti v vi-
sokem Solstvu,

T.R.I.C.E
Projekt TRICE ({Training, Research and

Incvation in Computing Education) je na-

rekovala potreba po vedji dostopnosti, uéin-

kovitosti in varnosti na podrodju racunalni-
skega izobrafevanja. Med glavne cilje pro-
jekta sodijo:

o vrpostavitev evropske tematske mreke za
uéenje, raziskave in inovacije v e-izobra-
Fevanju,

e prepoznavanje novih  poli  podajanja
znanj, ki temeljijo na inovativaih izobra-
#evalnih tehnologijah,

& promocija inovacij preko tesnega sodelo-
vanja s podjetji ter

s sodelovanje pri raziskavah v uénem pro-
CesiL
Sinergija tehni¢no-tehnoloikih, razisko-

valnih in izobratevalnih virov bo ugodno

vplivala na organizacijsko uéinkovitost ter
dostopnost e-izobraievalnega sistema na

nivoju celotnega evropskega prostora. V

projekt je vkljuéenih 70 partnerjev iz celo-

tne Evrope, med njimi pa je kar 48 univerz.

Iz Slovenije sta v projekt viljudena Univerza

v MNovi Gorici ter visokotehnolotko podjetje

Temida, ki ze ima dobre izkudnje pri sode-

lowvanju v evropskih projektih programov

FP5 in FP6.

Razvoj projekta [8] je predviden v osmih
azah oxiroma delovnih paketih. Poleg
vipostavitve upravljavske strukiure oziro-
ma konzorcija projekta bodo prve faze na-
menjene zhiranju, procesiranju in analizi
podatkoy o obstojecih povezavah obravna-
vanega podrodja ter vepostavitve virtualnih
delavnic. To bo osnova za spremembo ué-
nega kurikuluma z upodtevanjem inovativ-
nih uénih metod, kot sta e-ucenje in m-ude-
nje (mobilne uéenje). Vepostavljena bo
virtualna mreda inovativinih izobrafevalnih
tehnolodkih centrov ter povezava med te-
matskimi raziskovalnimi mrezami, centri
odliénosti in drugimi neodvisnimi razisko-
valnimi skupinami. V' naslednjih fazah
bodo ocenjeni parametri za relevantnost
raziskovalnih tem #a ucenje # vepostavitvijo
afurnih podatkovnih baz za Studente, kar
bo poslediéno wagotovilo diro dostopnost,
razpolaljivost, konsistentnost in zlasti var-
nost zbirk podatkov. Dogovorjen nivo var-
nosti bo zagotavljal boljio upravljivost, sle-
dljivost in varno dolgeroéno hrambo po-
datkov ob upoitevanju ustrezne standardi-
zacije in zakonodaje. Na tej osnovi bo ka-
sneje v povezavi z gospodarstvom razvit
celovit informacijski sistem.

Po zakljutku projekia bo praklicna upo-
rabnost rezultatov pomenila dodano vre-
dnost zlasti za studente na magistrskih pro-
gramih s podrodja ratunalnidtva pod okri-
liem omenjenega programa Erasmus Mun-
dus. Tudi sicer bodo rezultati  projekta
skupaj z ostalimi doseFenimi rezultati javno
objavljeni v obliki e-gradiv.

NAMESTO ZAKLJUCKA: KAKOVOSTNO IN
VARNO

Okolistine vzpostavitve kakovostnega e-
izobrazevalnega okolja so podobne kot pri

VARNOSTHI FORLIM



Slika 2: Komponente arhitekturnega modela e-izobraZevanja
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{Wir: NRC Canada, 2004)

klasicnemu izobrazevanju, pri cemer velik
del pripada dejavnikom medsebojnega zau-
panja med vsemi udeleZenci procesa. V
praksi se najveckrat sreCujemo z vprada-
njem ali je pametno vlagati v tehnologijo, e
nimama postavljenih ustreznih temeljev e
izobrazevanja, ali je bolje pocakati na zrelej-
ge fase. Je pomembnejsa implementacija
potrebne IKT za t'-i'.-'.nl:lnl'}q:nu1_;c ali kako
vosl izobrazevanja? § pedagodkega vidika je
vsekakor pomembnejsa kakovost, vseeno
pa bi radi dosegli oboje hkrati. Z aktivnim
vhljudeva
spremljanjem razvoja tega podrodja lahko
to tudi dosezema.

m v projekte e-izobrafevanjain

Vecina  e-izobrazevalnih inovacij je
usmerjenih na postopke razvoja in podaja-
nja znanja z malo ali nic upoitevanja zaseb-
nosti in varnosti kot obveznih elementow.
Spostovanje ustreznih varnostnih standar-
dov in kompatibilnest sta vitalnega pomena
tako za ponudnike sistemov oziroma stori
tev e-izobrazevanja kot za njegove uporab-
nike. Med priporocenimi standardi e-izo-
brazevalnih  tehnologij velja  izpostaviti
standard 1EEE P1484 Komiteja za standar-
dizacijo izobrafevalnih tehnologij (LTSC),
Specifikacija standarda izpostavlja sintakso
in semantike, pa tudi zasebnost, varnost in
integriteto ufencevih informacij, ki so lah

ko kreirane, shranjene, popravljene in upo-
rabljene s strani izobrafevalnega sistema,
posameznikoyv ali drugih entitet [8]. Pozor
nost vedje varnosti velja nameniti zlasti po-
arhitekturnem
modelu ¢-izobrazevanja, ki ga ponazarja
slika 2.

udarjenim  povezavam v

Sredisce kakovosinega in varnega virtu
alnega izobratevalnega okolja je vedno Elo-
vek, Le s sistematiénim pristopom bomo
d:m*g]L da bo to okolje do njega prijazno
take # vidika uporabe kot z vidika ponuje-
nih priloinosti, ki jih omogoca e-izobrafe-
vanje. %
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